
Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Medium

Targets 9 IPSC targets 
2 IPSC poppers 
2 IPSC plates 
2 No-shoots

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

22 (110 points)

Zvukový signÆl

V pouzdYe

Start Position:
Start na vyzna
enØm míst�. ZbraH nabitÆ, zajiat�nÆ a v pouzdYe.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Procedure:

Stage 1
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter



Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Medium

Targets 8 IPSC targets 
2 IPSC poppers 
 IPSC plate
2 No-shoots

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

19 (95 points)

Zvukový signÆl

V pouzdYe

Start Position:
Start kdekoli ve vymezenØm prostoru. ZbraH nabitÆ, zajiat�nÆ a v pouzdYe.

Po zazn�ní startovního signÆlu zahÆjíte Yeaení situace ve volnØm stylu z prvního vymezenØho prostoru. NÆsledn� se pYesunete do 
Æsti ur
enØ pro stYelbu pouze silnou rukou a nakonec pokra
ujete do 
Æsti, kde stYílíte výhradn� slabou rukou.

Po zazn�ní startovního signÆlu zahÆjíte Yeaení situace ve volnØm stylu z prvního vymezenØho prostoru. NÆsledn� se pYesunete do 
Æsti ur
enØ pro stYelbu pouze silnou rukou a nakonec pokra
ujete do 
Æsti, kde stYílíte výhradn� slabou rukou.

Procedure:

Stage 2
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter



Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Long

Targets 14 IPSC targets 
1 IPSC popper 
3 IPSC plates 
3 No-shoots

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

32 (160 points)

Zvukový signÆl

V pouzdYe

Start Position:
Start na vyzna
enØm míst�. ZbraH na jednom stole, zÆsobníky na druhØm.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Procedure:

Stage 3
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter



Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Short

Targets 5 IPSC targets 
2 IPSC plates 
1 No-shoot

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

12 (60 points)

Zvukový signÆl

V pouzdYe

Start Position:
Start kdekoli. ZbraH nabitÆ, zajiat�nÆ a v pouzdYe.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Procedure:

Stage 4
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter



Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Long

Targets 13 IPSC targets, 4 steel

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

30 (150 points)

Zvukový signÆl

V pouzdYe

Start Position:
Start na vyzna
enØm míst�. ZbraH nabitÆ, zajiat�nÆ a v pouzdYe.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Procedure:

Stage 5
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter



Scoring       

Course Type 

Best 2 hits on paper.

Medium

Targets 6 IPSC targets 
3 IPSC plates 
4 No-shoots

Rounds       

Time Start    

Ready Cond 

15 (75 points)

Zvukový signÆl

Na stole

Start Position:
StYelec na ~idli. ZbraH na stole, zÆsobník ve zbrani, nenata~eno.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Po zazn�ní signÆlu Yeaíte situaci volným stylem.

Procedure:

Stage 6
by Hynek

Setup Notes: 

Generated using Practisim Designer

1 square = 1 meter


